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Type d'appareil Table

Utilisation Intérieur

Cyborg Texture
Cyborg texture

Karim Rashid

couleurs disponibles

230V 3.7 W 450 lm  

lumière indirecte

Une fontaine de couleurs descend de la surface de Cyborg et se cristallise; les quatre couleurs primaires ainsi que l'essentialité

chromatique se conjuguent au minimalisme formel de la lampe.Lampe de table avec lumière directe diffuse. Structure en fonte

d'aluminium peinte disponible dans la nouvelle version: TEXTURE contenant les couleurs primaires: cyan, jaune, magenta et noir.

Diffuseur en polycarbonate opale blanc. Source de lumière LED intégrée. Alimentateur électronique enfichable. Marche-arrêt avec

capteur tactile.
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Famille Cyborg texture

Type Table

Utilisation Intérieur

Dimensions

Hauteur 31 cm

Diamètre 20 cm

Longueur du câble

d'alimentation

175 cm

Poids 0.75 Kg

Matériaux

Structure aluminium Diffuseur polycarbonate

Voltage 230V

Adaptateur

d'alimentation

Montage de
l'alimentation Extérieur

Alimentation électrique Alimentation électronique enfichable

Dimming Touche sur le corps

Watt 3.7 W  

Lumen 450 lm

CRI >80

Durée 50000 h

CCT 3000 K
Classe
d'énergie E

Certifications

Courbes photométriques
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Code de couleur

825/TEXTURE/KR
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Galerie


