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Cyborg Texture

Cyborg texture

Karim Rashid

colori

230V 3.7W 450 Im

Tipologia Tavolo

* ° luce indiretta

Utilizzo Interno

Una fontana di colori scende dalla superficie di Cyborg e si cristallizza; i quattro colori primari, l'essenzialita cromatica sposa il
minimalismo formale della lampada.

Lampada da tavolo a luce diretta diffusa. Struttura in fusione di alluminio verniciato disponibile nella nuova versione: TEXTURE
contenente i colori primari: cyano, giallo, magenta e nero. Diffusore in policarbonato opal bianco. Sorgente di luce a LED integrato.
Alimentatore elettronico a spina. Accensione e spegnimento on-off con sensore touch.
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Famiglia Cyborg texture
Tipologia Tavolo

Utilizzo Interno
Dimensioni

Altezza 3lcm
Diametro 20 cm
Lunghezza cavo 175 cm

alimentazione

Peso 0.75 Kg
Materiali
Struttura alluminio Diffusore policarbonato
Tensione 230V Watt 37W
Alimentatore Incluso Lumen 450 Im
- CRI >80
Montaggio alimentatore
Esterno Durata 50000 h
Alimentazione Alimentatore elettronico a spina glcT 3000 K
asse
Dimmerazione Touch sul corpo energetica E
Certificazioni EcoLabel
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Codice varianti colore
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